MINISTERUL EDUCATIEI

INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN DAMBOVITA

OLIMPIADA NATIONALA DE LIMBA SI LITERATURA ROMANA
Etapa locala
11 februarie 2023
Clasaa Vl-a
Varianta 1

Toate subiectele sunt obligatorii.
Timp de lucru: 3 ore.

Total: 100 de puncte

Nu se acorda puncte din oficiu

Se dau fragmentele:

A.

Danut se codi o clipa, cerceta zarile, se incrunta cu demnitate, ca framantat de socoteli addnci, de
raspunderi ... si se supuse. In goana mare trecu pe lingd zmeul atent, si fugi, si fugi, depdndnd sfoara
intre degete. In urma lui mosorul se zbdtea ca un guzgan™ epileptic.

- Dati-i drumul! racni el de departe, smucind sfoara din rasputeri.

Zmeul cazu in cap, Danut, pe spate.
Intre timp, unul cate unul, apoi palcuri-pdlcuri, copilasii satului ingradird, desculti si naivi,
evenimentul de pe sosea.

- Lasa, boierule, ca ti-l mustruluiesc eu, il linisti unul dintre tarani, stergandu-i straiele de colb cu
batai delicate, ca pe un patrafir.

- Vezi! Vezi! Daca nu i-ati intins coada, suspina intretaiat Danut, abia stapanindu-si lacrimile.

- la sa vezi, boierule, numai sa- iei cu binisoru, s-al vezi ca porneste! Asa-i si calu naravas! ... la
te uita mata! ... §-al tragi ... s-al incerci ... s-al mai lasi slobod ... si iar tragi hatu ... lan auzi! ...

Melodica mdnie de violoncele, zbarnditoarea vajdia in salturile, tresaltarile si inconvoierile-
ncordate ale zmeului feminin n larg, dezmierdand puterea vanturilor.

- Hooo-pa!

Danut intinse bratele pe jumadtate, intr-ajutor Celui de Sus, c-un gol in piept si, infiorat, isi feri
capul. Cu o pornire de balet, fetitele se mladiara lin; baietii se-ncordara, gata sa se avante.

Ca un delfin pe valurile marii zmeul se daduse peste cap ... si mdrdind se intepenise iar pe loc,
piept In piept cu-ntreg vazduhul ... In urmd ondulard cozile, pastrandu-si gratia de stele cdzdtoare.

- Hai-hai! chiuira copiii.

Danut clipi, zambind. Sfoara curgea repede spre cer. Zmeul se inalta deasupra satului, mai sus
decat dealurile, decat soarele, decéat randunelele. Copiii il cautau cu mdna streasina la ochi, cu
degetul celeilalte intins.

(lonel Teodoreanu, fragment din La Medeleni)
*guzgan — mamifer rozator asemandtor cu soarecele, dar de talie mai mare

B.

Cand am ajuns cu Tom pe culmea dealului, ne-am aruncat privirile spre targul din vale, unde
clipeau trei-patru luminite, pesemne in oddile cu oameni bolnavi. Deasupra noastra stralucea bolta
instelata, iar jos, langa tdrg, serpuia fluviul, lat de vreo mila, grozav de linistit si maret. Coborand
dealul, ne-am intalnit cu Joe Harper, Ben Rogers si alti doi-trei bdieti care se ascunseserd in

1



MINISTERUL EDUCATIEI

INSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN DAMBOVITA

tabacaria veche. Am dezlegat o barca si-am pornit la vale pe fluviu, cu vreo doua mile si jumatate,
pana la stirbitura cea mare din coasta dealului, unde am si tras la mal.

Am intrat Tntr-un pélc de tufe, unde Tom ne-a pus pe fiecare sa juram c-o sa pdstram taina, apoi
ne-a aratat o vagaund in coasta dealului. Tufisurile erau mai dese acolo. Am aprins lumdnarile si ne-
am tarat pe branci in vagaunda, cale de vreo doua sute de metri, pana am dat de larg. Tom incepu sa
cerceteze locurile de trecere si curdand se vari sub un perete in care n-ai fi zis ca-i vreo crapdturd. Ne-
am tdrdt dupa el pana ce-am ajuns intr-un fel de chilioara igrasioasa si rece unde ne-am oprit.

- Acum — incepu Tom — o sa infiintam o banda de tilhari si o s-o botezam ,,Banda lui Tom
Sawyer . Toti cei ce vor sd intre in banda trebuie sa depund juramdntul [...]

Vazand ca toti vor, Tom scoase din buzunar o foaie de hartie pe care scrisese juramantul §i
incepu sa ni-I citeasca ... .

Toti baietii spuserd cd este un juramdnt nemaipomenit de frumos si-l intrebara pe Tom daca-|
ticluise singur.

- Tn parte — raspunse el — iar restul l-am luat din cdrtile cu pirati si cu hoti; orice bandd care se
respecta are un juramant ca asta. |[...J

Vreme de o lund ne-am tot jucat de-a talharii, apoi m-am ldsat pagubas si ceilalti la fel. Tom ne
instiinta ca iscoadele 1i adusesera in taina vestea ca a doua zi un mare convoi de negutatori spanioli i
bogatasi arabi, avand o incarcatura de diamante va poposi in valea de langa pestera, impreuna cu
doua sute de elefanti, sase sute de camile si peste o mie de catari si cu o escorta de numai patru sute
de soldati. Zicea ca o sa facem o ,,ambuscada”, ca o sa-i omoram pe toti si ca o sa-i pradam. [...]

Eu stiam ca nu putem veni de hac unei asemenea armate de spanioli si arabi, dar voiam sa vad
camilele si elefantii, asa ca sambata, a doua zi am fost la postul meu in ,,ambuscada’*.

Cand am auzit comanda, ne-am ndpustit din padure si-am coborat in fugd povdrnisul. Si ce sd
vezi? Nici picior de spaniol, de arab, de camila sau de elefant. Nu erau decat niste elevi de la scoala
de duminica in excursie §i inca niste elevi din clasa I-a. [...]

N-am vazut nici urma de diamante, dar cind i-am cerut socoteald lui Tom Sawyer, Mi-a raspuns
ca acolo erau sumedenie de diamante, precum si arabi si elefanti si cate si mai cate.

- Atunci — zic eu — de ce nu le-am putut vedea si noi?
- Daca n-ai fi atat de ageamiu* — mi-a spus el — si ai fi citit cartea Don Quijote, ai fi stiut fara sa
md intrebi.

Toate astea — zicea el — sunt roadele magiei. Cica ar fi fost acolo sute de soldati si elefanti si
comori si asa mai departe, dar dusmanii nostri, pe care-i numea magicieni, prefacuserd toate astea,
numai din rautate, intr-o excursie de elevi ai unei scoli de duminica.

(Mark Twain, fragment din Aventurile lui Huckleberry Finn)

*ambuscadd — 1. actiune de luptd care se organizeaza din timp si se executd de reguld cu
efecte mici, cu scopul de a pandi si a ataca prin surprindere pe inamic;
2. loc amenajat si ocupat de o subunitate militard, in scopul executdrii unui
atac prin surprindere asupra dusmanului
*ageamiu — ignorant

C.

[...] Ce se intdmpla astazi? Se mai joaca copiii? Da, se joaca §i inca sunt foarte activi si implicati
in ceea ce numesc ei joc. Doar ca mare parte din aceste jocuri nu se mai intampla in timp real, fatd in
fata, ci intr-un timp virtual, Tntr-o succesiune de momente. Spre deosebire de jocurile anterioare, care
aveau totusi un caracter stereotip, permitand un minimum de improvizatie, dar puneau accent pe
relatie, pe reguli, pe spiritul de echipa, aceste jocuri online au un caracter foarte creativ, se
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transforma pe madsura ce sunt jucate, il solicita pe copil din punct de vedere intelectual, dar si
emotional pentru ca trairile sunt foarte intense. [...]

Dezamagirea parintilor rezida din faptul ca cei mici nu mai sunt interesati de jocurile pe care si
le amintesc ei, ca nu doresc sa le joace etc. Dar parintii pot impartasi experientele lor copiilor, lasand
loc si acestora sa povesteasca propriile experiente. [...]

Prioritatile scolare pun foarte multa presiune asupra parintilor si in special a copiilor, reducand
foarte mult din timpu/ alocat jocului. Parintii prefera sa faca activitati folositoare, din care copiii sd
invete ceva. Dar jocul este el insusi o sursa de invatare foarte bogata. El contribuie la dezvoltarea
curiozitatii copilului, la cresterea autonomiei, la diferentierea intre interior §i exterior, intre public si
privat, intre strain si familiar. [...]

(Cristina Calarasanu, Timp pentru joc in ,,Dilema veche”)

SUBIECTUL | 20 de puncte
Scrie, pe foaie de concurs, numarul cerintei si litera corespunzitoare raspunsului corect.
1. Seria in care nu exista cuvinte cu vocale in hiat este: 2 puncte

a) zmeul, sfoara, batai, boierule;
b) boierule, violoncele, auzi, piept;
¢) goana, marii, piept, coada;

d) copiii, gratia, chiuira, sosea.

2. Cuvintele trecere si eu au in ordine: 2 puncte
a) 7 litere, 6 sunete; 2 litere, 3 sunete;
b) 7 litere, 7 sunete; 2 litere, 3 sunete;
c) 7 litere, 6 sunete; 2 litere, 2 sunete;
d) 6 litere, 6 sunete; 2 litere, 3 sunete.

3. Sunt corect despdrtite in silabe toate cuvintele din seria: 2 puncte
a) bol-navi, zme-ul, pat-ra-fir;

b) vezi, in-ti-ns; coa-da;

c) zme-ul, in-tins, ve-zi;

d) va-ga-u-na, pa-tra-fir, in-tins.

4. Seria care contine doar substantive colective este: 2 puncte
a) locurile, armata, tufisurile;

b) armata, palc, convoi;

¢) soldati, tufisuri, palc;

d) jocuri, armata, palc.

Scrie, pe foaia de consurs, raspunsurile corecte ale cerintelor de mai jos:

5. Transcrie, din urmatoarea secventa, un cuvant folosit cu sensul propriu si un cuvant folosit cu sensul

figurat: Cand am ajuns cu Tom pe culmea dealului, ne-am aruncat privirile spre targul din vale, unde

clipeau trei-patru luminite, pesemne in oddile cu oameni bolnavi. Deasupra noastra stralucea bolta

instelata, iar jos, langa targ, serpuia fluviul, lat de vreo mila, grozav de linistit si maret.
2 puncte
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6. Precizeaza valoarea morfologica a cuvintelor subliniate in fragmentul: 1l solicita pe copil din punct
de vedere intelectual, dar si emotional pentru ca trairile sunt foarte intense.
2 puncte

7. Identifica in secventa: Daca n-ai fi atat de ageamiu — mi-a spus el — si ai fi citit cartea Don Quijote,
ai fi stiut fara sa ma intrebi., un verb la modul conditional-optativ, respectiv un verb la modul
conjunctiv. 2 puncte

8. Precizeazi cazul substantivelor subliniate in secventa: Intre timp, unul céte unul, apoi palcuri-
palcuri, copilasii satului ingradira, desculti si naivi, evenimentul de pe sosea. 2 puncte

9. Indica functia sintactica a cuvintelor subliniate in secventa: Tofi baietii spuserd ca este un_juramdnt
nemaipomenit de frumos si-1 intrebara pe Tom daca-| ticluise singur. 2 puncte

10. Alcatuieste un enunt asertiv despre joaca, in care substantivul copii si indeplineasca functia
sintactica de atribut. 2 puncte

SUBIECTUL al Il-lea 40 de puncte
Scrie pe foaia de concurs raspunsul, in enunturi, pentru fiecare dintre intrebarile de mai jos:

1. Mentioneaza, in cate un enunt, tipul de narator identificat in textele A si B, prin referire la céte o
secventa relevanta din fiecare text. 6 puncte

2. Prezintd, in doua - trei enunturi, 0 trasatura morald (de caracter) a lui Tom din textul B, ilustrand-o
cu o secventd reprezentativa. 6 puncte

3. Pe care dintre personajele din textele A si B ti 1-ai alege partener de joaca? Motiveaza alegerea, in
30-50 de cuvinte, referindu-te la textul ales. 6 puncte

4. Precizeaza, intr-un enunt, cate un aspect pozitiv al jocurilor anterioare si al jocurilor online din
textul C. 6 puncte

5. Interpreteaza, in 30-70 de cuvinte, o semnificatie a secventei urmatoare din textul B : Toate astea —
zicea el — sunt roadele magiei. Cica ar fi fost acolo sute de soldati si elefanti si comori si asa mai
departe, dar dusmanii nostri, pe care-i numea magicieni, prefacuserd toate astea, numai din rautate,

intr-o excursie de elevi ai unei scoli de duminica. 8 puncte
6. Prezinta, in 30-70 de cuvinte, care este mesajul transmis de textul C. 8 puncte
SUBIECTUL al Ill-lea 40 de puncte

Imagineaza-ti ca esti Danut din textul A si ca Tom, din textul B, este prietenul tau.
Scrie un text narativ, de minimum 150 de cuvinte, Tn care sa relatezi una dintre cele mai frumoase
intdmplari In timp ce te jucai cu acesta, incluzand o secventd dialogata, de minimum patru replici.
Tn compunerea ta, vei avea in vedere:
- construirea unor idei creative adecvate cerintei — 10 puncte
- respectarea conventiilor unui text narativ — 6 puncte
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- respectarea structurii unei compuneri — 2 puncte
- relatarea la persoana | — 2 puncte

- inserarea secventei dialogate — 2 puncte

- incadrarea in limita de spatiu indicata — 2 puncte

Vei primi 24 de puncte pentru continutul compunerii si 16 puncte pentru redactare.
Nota! Punctajul pentru redactare se acorda doar in cazul in care compunerea are minimum 150
de cuvinte si dezvolta subiectul propus. Compunerea nu va avea titlu sau motto.



